ANTYK

Nazwa, czas trwania epoki, pojecia, archetypy mitologiczne,
dziedzictwo antyku — zwigzki frazeologiczne, gatunki uprawiane
w antyku, sztuka, tragedia, filozofia, kto kogo uczyt, wzorce osobowe.

Podsumowanie epoki: historia i spoteczenistwo, tematy i motywy, idee,
cechy tekstéw kultury, wzory osobowe, prady i kierunki artystyczne,
gatunki literackie, ztote mysli.



1. Nazwa epoki

Nazwa epoki wywodzi sie od tacinskiego stowa antiquus, czyli ,,dawny”.

2. Ramy czasowe epoki

Poczatek epoki to okoto IV tysigclecia przed naszg erg, a koniec to rok 467, czyli upadek

cesarstwa zachodniorzymskiego.

3. Pojecia:

politeizm — wielobéstwo,

antropomorfizm — posiadanie ludzkich wad, cech zalet, np. przez bogdéw greckich,
kalokagatia — ideat starozytny, ktérego nazwa wywodzi sie od stéw kalos kagathos
oznaczajgcych ,,piekny i dobry”,

topos — powtarzajgcy sie w utworach motyw literacki,

archetyp — wzér uniwersalnej postawy cztowieka,

patos — cecha stylu, podniosty sposdb mdwienia czy pisania; wigze sie z zasadg decorum —
odpowiedniosci formy do tresci,

prometeizm — postawa buntu wobec Boga/bogow, swiata, ludzi podejmowana w imie
altruizmu, z ktédrym wigze sie przyjecie samotnego cierpienia,

apokryf - tekst nawigzujacy tematycznie do Starego lub Nowego Testamentu, jednak
nieuznany przez Kosciét za natchniony i w zwigzku z tym niewtgczony do kanonu biblijnego,
sacrum i profanum — dwie sfery doswiadczen cztowieka; sacrum odnosi sie do swietosci,
profanum do doswiadczen codziennych,

heroizacja — ujecie bohatera w taki sposéb, aby podkresli¢ jego bohaterstwo, odwage, site

4. Archetypy mitologiczne:

- Demeter — czutos¢ i mito$¢ matki,

- Ikar — idealista, marzyciel dgzgcy do wzniostych celdow,

- Orfeusz — archetyp poety, muzyka i spiewaka, ktéry w imie mitosci gotoéw jest do
najwiekszych poswiecen,

- Prometeusz — samotny buntownik i altruista, poswiecajacy sie dla ludzi ktérych kocha,
- Narcyz — Archetyp mitosci wtasnej,

- Syzyf — archetyp niekonczacego sie, absurdalnego, bezowocnego wysitku.

5. Dziedzictwo antyku — zwigzki frazeologiczne

a)

pochodzgce z mitologii

e bunt prometejski — bunt w wielkiej sprawie czesto okupiony cierpieniem,

e jabtko niezgody — przyczyna sporu, powdd ktétni,

e kon trojanski — podstep,

e meki Tantala — torturowanie wizjg czegos bliskiego, jednakze nie do zdobycia,
e miedzy Scyllg a Charybdg — by¢ w bardzo trudnej sytuacji, bez wyjscia,

e nié Ariadny — wskazéwka, pomoc w trudnej sytuacji,

e pieta Achillesa — stabos¢,

e pole elizejskie — raj,

e przecigc¢ wezet gordyjski — rozwigzaé skomplikowang sprawe,

e puszka Pandory — zrédto nieszczesé,

e  pyrrusowe zwyciestwo — zwyciestwo okupione straszliwymi stratami,

e spartanskie wychowanie surowe wychowanie,

e stajnia Augiasza — miejsce w ktérym panuje straszliwy nieporzadek, batagan,
e syzyfowa praca — praca bezsensowna, bezowocna, niekoriczgca sie,



e ztote runo — skarb; cos bardzo cennego, lecz trudnego do zdobycia,
e ikarowy lot — dazenie do nieosiggalnego,
b) pochodzace z biblii
e alfaiomega— poczatek i koniec,
e wdowi grosz — przedmiot o obiektywnie matej wartosci, ale ofiarowany staje sie
symbolem wielkiego osobistego wyrzeczenia,
e zona Lota — symbolizuje nieposkromiong ciekawos¢,
e egipskie ciemnosci — nieprzeniknione ciemnosci,
e Sodoma i Gomora — miejsce moralnego zepsucia,
e wieza Babel — symbol niemoznosci porozumienia sie,
e arka Noego — schronienie, ratunek,
e plagi egipskie — surowa kara,
e zakazany owoc — co$ co kusi, ale nie wolno po to siegngé,
e chodzi¢ od Annasza do Kajfasza — nie méc rozwigza¢ danej sprawy,
e judaszowe srebrniki — symbol zdrady,
e mie¢ z kim$/czyms$ Panski krzyz — mie¢ wielki ktopot,
e i$¢/przeniescé sie na tono Abrahama — umrzed,
e hiobowa wies¢,
e niewierny Tomasz — niedowiarek,
e syn marnotrawny — osoba ktdra popetnia btedy, ale potrafi sie do nich przyznaé,
e rzez niewinigtek —wydarzenie, w wyniku ktérego ucierpiaty niewinne osoby,
e kainowe pietno — pietno zbrodniarza,
e manna z nieba — nieoczekiwany dar, cudowny ratunek,
e zamienic sie w stup soli — stang¢ jak wryty,
e droga krzyzowa — zycie cztowieka cierpigcego, przezywajgcego trudnosci i ktopoty.
6. Gatunki epoki

Epika | Liryka | Dramat

epos/epopeja, elegia, tren, oda, hymn, piesn, | tragedia, komedia,
sielanka, anakreontyk
7. Sztuka

- ideat piekna wyznaczany byt przez: symetrie, harmonie, rownowage, umiar, oszczednos¢ srodkéw
wyrazu oraz mimesis (nasladowanie natury),

- w sztuce klasycznej nie przedstawiano wartosci negatywnych (takich jak np. starosc, cierpienie),
- w malarstwie wazowym styl czarnofigurowy lub czerwonofigurowy,
- porzadki (style) architektoniczne: dorycki, jonski, koryncki.

8. Tragedia
a) Cechy
e w utworze wystepuje bohater tragiczny (czyli taki nad ktdrym cigzy fatum lub musi wybierac
pomiedzy réwnorzednymi racjami), ktéry na koncu utworu umiera,
o wystepuje konflikt tragiczny (starcie dwdch réwnorzednych racji, ktére prowadzi do
nieuniknionej katastrofy),
e wystepuje zasada trzech jednosci:
miejsca — jedno miejsce,
czasu — akcja ma miejsce w ciggu 24 godzin,



akcji — jeden watek,
e zasada trzech aktordw,
e stuzyta katharsis — wewnetrznemu oczyszczeniu,
e zasada decorum — zasada odpowiedniosci formy do tresci, podniosta tres¢, brak
kolokwializmoéw i bohateréw nizej urodzonych,
b) inne pojecia
e mimesis — zasada nasladowania rzeczywistosci w sztuce i prawdopodobienstwa,
e hybris — pycha, ktéra prowadzi bohatera do kleski,
e hamartia — btagd, wina tragiczna, ktéra polega na btednej ocenie rzeczywistosci przez
bohatera,
e tragizm — wystepuje gdy mamy do czynienia z konfliktem dwdch réwnorzednych racji lub gdy
nad bohaterem cigzy fatum (nieodwotywalny wyrok),
c) rolachéru:
wprowadza w akcje — parodos,
komentuje rozgrywajgce sie na scenie wydarzenia,
wyraza przestanie dla widzéw, odbiorcéw tragedii.

9. Filozofia
SZKOtA ZALOZYCIEL / POGLADY
FILOZOFICZNA PRZEDSTAWICIEL
epikurejczycy | Epikur zSamos | - zycie w zgodzie z natura przynosi cztowiekowi szczescie,
strach przed $miercig nie ma sensu, gdyz w istocie nas nie dotyczy,
przyjemnosc jest najwyzszym dobrem,
potepianie os6b szukajacych zmystowych przyjemnosci,
pochwata cnoty i ascezy,
aby osiggnac szczescie trzeba ,,zy¢ w ukryciu”, w gronie przyjaciot,
cynicy Diogenes z - lekcewazenie wszelkich spotecznych zwyczajéw, kondenansdw,

Synopy - brak dbatoéci o dobra materialne,
nieprzywigzywanie wagi do tytutow, zaszczytéw,
materializm jest zrédtem nieszczescia cztowieka,

sofisci - empiryzm,
prawda jest zalezna od punktu widzenia,
wazna jest prawda, ktdra jest praktyczna, nawet jesli jest
absurdalna,
konwencjonalizm — nie ma prawd powszechnych,
izostenia — koncepcja réwnosci sgdow,

stoicy Zenon z Kition - przyjmowanie, ze wszystko jest z gory ustalone,
wyzbycie wszelkich uczu,
kierowanie sie w zyciu wytgcznie rozumem,
zasada harmonii — ztotego srodka,
kosmos jest ksztattowany przez boski Rozum,
ostateczny cel to osiggniecie wewnetrznego spokoju,

sceptycy Pirron z Elidy - nalezy powstrzymac sie od wydawania sadéw na temat
rzeczywistosci,
trzeba postepowac zgodnie z rozsadkiem,
trzeba podporzgdkowac sie panujgcym obyczajom i prawom
obowigzujacym w danej spotecznosci.

10. Kto kogo uczyt?
Sokrates = Platon = Arystoteles (ztoty $rodek)



11. Wzorce osobowe

» HEROS - odwazny, honorowy, biegty w sztuce zotnierskiej, cieszacy sie uznaniem wsrod
innych,

> TULACZ (PODROZNIK) — konsekwentnie i uparcie dazy do celu, odwazny, otwarty na $wiat,
polega gtdwnie na sobie,

» BUNTOWNIK — nie szanuje nawet boskich regut, gotéw do poswiecen,

» BOHATER TRAGICZNY - kieruje sie dobrymi zamiarami, kierowany fatum w efekcie skazany
na kleske, nie panujgcy nad swoim losem, jego wybory tragiczne w skutkach (konflikt
tragiczny), unikajac przeznaczenia — przyspiesza je (ironia tragiczna), obcigzony wing
tragiczna.

Podsumowanie epoki:

A. Historia i spoteczenstwo:
Polis, demokracja ateniska, imperium rzymskie i jego podziat;
Biblia: stworzenie $wiata, dzieje ludzkosci, historia Izraela

B. Tematy i motywy:

Mitologia, tragizm, hybris, mitos¢, walka i wedrowka;
Biblia: Bég i cztowiek, Dziesiecioro Przykazan, teodycea, Apokalipsa

C. Idee:
Epikureizm i stoicyzm, sceptycyzm, idealizm i materializm, kalokagatia,
antropocentryzm, politeizm, ztoty srodek, cztowiek miarg wszechrzeczy;
Biblia: monoteizm, mitos¢ blizniego, grzech i zbawienie

D. Cechy tekstow kultury:
Mimesis, harmonia i proporcja, decorum, w dramacie wystepuje zasada trzech
jednosci;
Biblia: styl biblijny, alegorycznos¢

E. Wzory osobowe:

Heros, stoik i epikurejczyk, cztowiek doskonaty moralnie i fizycznie;
Biblia: cztowiek nieztomnej wiary
F. Prady i kierunki artystyczne:
Klasyczne porzadki architektoniczne, sztuka klasyczna
G. Gatunki literackie:
Epos, tragedia, komedia, piesn, anakreontyk, oda;
Biblia: psalm, przypowies¢ (parabola), kazanie, hymn
H. Ztote mysli:
e Panta rhei — Wszystko ptynie (Heraklit),

e QOida ouden eidos — Wiem, ze nic nie wiem (Sokrates),
e Carpe diem — Chwytaj dzien (Horacy),

e Non omnis moriar — Nie wszystek umre (Horacy),

e Panem et circenses — Chleba i igrzysk



